
Meistwurf
Es wird abwechseln mit 3 Würfeln gewürfelt. 
Es gewinnt die Person, die in einer Runde die 
höchste Augenzahl geworfen hat.

Triga
Es wird abwechseln mit 3 Würfeln gewürfelt. 
Es gewinnt die Person, die als erste eine 
Augenzahl von 3 bis 6 oder 15 bis 18 
gewürfelt hat.

Marlota
Eine Person würfelt solange mit 3 Würfeln, 
bis er zwei unterschiedliche Augenzahlen 
zwischen 6 und 15 geworfen hat. Die erste ist 
ihre „Chance“ die andere ist die „Chance“ der 
gegen ihn spielenden Person. Es wird nun 
abwechselnd gewürfelt. Es gewinnt, dessen 
„Chance“ zuerst erwürfelt wird (nicht 
notwendigerweise von der Person selbst)
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Anleitungen
zu mittelalterlichen 
Brettspielen (IV):

Würfelspiele

zum Mitnehmen und Ausprobieren 
(es werden zusätzlich 3 handelsübliche 

Würfel benötigt)

Vervielfältigung nur in unveränderter Form gestattet
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